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PLESSOI/I:

Titolo del progetto:
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Progetto di

M Istituto [ Plesso [0 Classe

Ministero dell'lstr I'Universita e della Ricerca

Responsabile e coordinatore del Progetto (n. 1 solo docente)

Erani Ilaria



mailto:raic829007@istruzione.it
mailto:raic829007@pec.istruzione.it
http://www.iccervia2.edu.it/

Macroaree di progetto Ptof

(Scegliere una sola opzione)

L1 Inclusione e differenziazione

[ Potenziamento linguistico

B Potenziamento logico, matematico e scientifico

O I linguaggi espressivi

00 Salute, Ambiente, Legalita e Sostenibilita

[1 Continuita e orientamento

L] Scuola digitale

Bisogni educativi e formativi individuati

Il progetto si prefigge di stimolare I'apprendimento delle materie STEM e della
robotica educativa attraverso modalita didattiche innovative: utili a potenziare il
pensiero logico e la creativita, a incoraggiare la collaborazione tra pari,
I'imparare facendo e a sviluppare capacita di problem solving e di astrazione.
Inoltre, si vuole far comprendere la potenzialita e, soprattutto, I'universalita del
linguaggio scientifico-tecnologico-artistico-matematico.In ultimo, si vuole
contrastare gli stereopiti e i pregiudizi di genere rispetto alle materie STEM,
favorendo lo sviluppo di una maggior consapevolezza tra le bambine della loro
attitudine matematico-scientifica.

Finalita e obiettivi

Obiettivo di questo progetto &€ quello di favorire uno studio trasversale delle
materie scientifico- matematiche, al fine di ridurre il gap di genere, partendo
dalla scuola dell'Infanzia per giungere alla Secondaria di Primo Grado.Per
giungere a questo traguardo si vuole dotare tutti i plessi di strumenti digitali in
grado di accompagnare gli studenti all’'uso consapevole dei piu recenti mezzi
informatici utilizzati negli ambiti della Robotica e del Coding. La progettazione si
articolera per gradi, per rendere le attivita STEM piu sistematiche e trasversali e
implementabili in tutti i plessi dellIstituto.




Scelte metodologiche

Flipped class;
brainstorming;
coding;

cooperative learning;
peer learning,
learning by doing;
problem solving;
mastery learning;
tutoring;

didattica laboratoriale;
didattica accessibile;
modeling.

Risultati attesi

Saper utilizzare strategie risolutive in situazioni problematiche e contesti
diversi;

essere creativi;

saper creare e organizzare una lezione;

saper utilizzare in modo appropriato le nuove tecnologie in diversi
ambiti;

saper lavorare in team;

superare la disparita di genere nelle STEM e valorizzare il contributo
delle donne alle discipline scientifiche;

attuare pratiche di inseghamento e apprendimento;

valorizzare le potenzialita' degli studenti;

favorire lo sviluppo delle competenze digitali degli studenti;

avvicinarsi con il gioco al mondo della robotica.

Risorse umane

e Docenti

e esperti.




Beni e servizi

Chromebook;

LIM;

Stampante 3D;

robot didattici programmabili;
tablet;

droni;

schede programmabili;
laboratori STEM portatili;

software STEM didattico;

Cubetto,Codey Rocky,

MTiny,

set di little bits,

set di WeDo 2.0 e

Blue bot .

visori di realta virtuale.

Riepilogo dei costi previsti (compilare se necessario)

Voce di spesa Importo in euro
Docenti di plesso €
Esperti esterni €
Materiali di consumo €
Materiale inventariabile €
Altro (specificare) €
COSTO TOTALE | €

Data: 19/10/2023

Il responsabile del progetto
llaria Erani
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