GUIDA PER INSERIRE LE VERIFICHE IN ITINERE - SCUOLA PRIMARIA

Una volta entrati in Argo occorre cliccare su “Didattica” in alto a sinistra, quindi su “Conoscenze e

Abilita”.
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Selezionare la classe per la quale si vogliono inserire le “Conoscenze e Abilita”.
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Dopo avere selezionato la classe, si aprira la lista delle materie dell'insegnante in quella classe.



Quindi selezionare la materia per cui si intendono inserire le “Conoscenze e Abilitd”. Nel nostro
caso esemplificativo inseriremo le “Conoscenze e Abilita” di Educazione Fisica, cliccandoci sopra.
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Cliccare in alto a destra su “Aggiungi’
conoscenze proposte”.

. Si aprira un menu a tendina. Cliccare su “Importa
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Quindi apparira la lista delle conoscenze e abilita. Selezionarle tutte o solo quelle desiderate, in
conformita alla programmazione individuale.
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Fatto cio, cliccare su “Importa” in alto a destra.

Dopo averle importate apparira la seguente schermata. Nel caso fosse stata importata
erroneamente una voce, bastera eliminarla cliccando sulla X rossa corrispondente.
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